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感情の進化論的起源に関して、「人類の祖先がマンモス等の獲物を獲得しその肉を分配

することで協調性を獲得したのが感情の起源である。」という仮説がある[1]。筆者らは
この仮説をニューラルネットワークと遺伝アルゴリズムを用いてコンピュータシミュ

レーションした[2][3]ので、その概略を紹介する。また、このシミュレーションに関す
る問題点についても簡単に論じてみたい。 
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